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: Kipp den Quader ;
I | I
i Ein Quader wird nach Anweisung gekippt. Male die Fldchen in der richtigen Farbe aus 1
; (Gegeniiberliegende Fléchen haben dieselbe Farbe). |
i a) gelb I
i 5 erst dann ;
I o nach nach | I
i rechts vorne |
' gekippt: gekippt: .
I |
I |
: I
 ©) |
. rot )
| |
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I ¥ erst dann .
: gelb nach nach I
. hinten links .
| gekippt: gekippt: !



Pyramide

Geometrische Korperformen tberall

a) Welche Kérperformen erkennst du? Trage alle Gegenstande in die Tabelle ein!

Klorolle |
Kl.rchturmspltze Tennisball Schachtel
L Wirfel T kugel [ pyamide | = Kegel | = Zylinder
b) Ergénze die Tabelle!
- Korperform - Anzahl der Anzahl der Anzahl der Form dérf
ekl Ecken - Kanten Seitenflachen Grundflache
Wi'j_rfel
Quader
Pyramide
Kegel
'Zylinder..




:- Kennst du dich mit Kérperformev\ aus? |
| © Beschrifte fichtig! .
) )
) !
! |
) )
) !
! |
) )
) !
! |
. e Lose folgende Ralsel! I

I 1) Wie heiBt der Kérper, der in dlle Richtungen rollt2

2) Nenne den Koérper, der 8 Kanten hat. |

1 3) Beiwelchem Korper sind die gegenUberliegenden FlGichen kreisformige

4) Der Korper, der nur aus Quadraten besteht, hei3t

| 5} Nenne den Korper, der auf einer runden Fldche steht und spitz zulGuft? I

6) Wie heilt der Korper, der aus 6 Rechtecken bestehen kann?¢

| 7} Nenne die Kbérper, die 12 Kanten haben. |

I 8) Welche K&rper haben eine Spitze?




Erkunde den Quader!

(3]
H c
N
E
a — D F C
A B

/1
(1]

Du betrachtest den Quader von Position @ aus. Bei welcher Ecke kommst du an,
wenn du von dem gegebenen Startpunkt aus den beschriebenen Weg laufst?

Ar > A4 G C:. < ¥ #4 F: v X <«

H: ¥ ¥ > 4 D: x 4> 7 E: 7 > ¥ <«

Du betrachtest den Quader nun von Position @ aus.

B: ¥ 4 « ¥ G ¥y ¥ > 7 F: < ¥ ¥ >

SchlieRlich schaust du von Position & aus auf den Quader.
C: > 74 A A ¥ <« F: v » ¥

G: A ¥ ¥ 4 E: <« Vv ¥ > D: 4 X <« ¥

XCKWie viele Wiirfel mit einer Seitenldnge von 3 cm passen in jeden Karton?

18 cm

9 cm

6 cm 6 cm
3cm

9 cm 12 cm 10 cm
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August Heinrich Hoffmann von Fallersleben (1798-1874)
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